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Jugamos con los cuerpos geométricos.
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Nombre

1. Siguiendo los pasos de Imhotep

1.1. Jugamos con los cuerpos geométricos.

En este documento tienes las plantillas para construir todos los cuerpos geométricos que
hemos visto hasta ahora.

Instrucciones:
@ PASO 1: Recorta la plantilla siguiendo las lineas que forman el perfil de la figura.
@ PASO 2: Dobla el papel por todas las lineas.

% PASO 3: Echa pegamento en todas las pestanas.

‘ PASO 4: Une cada pestaia con su cara correspondiente y forma el cuerpo geométrico.
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1.1.1. Plantilla de un cubo.
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1.1.2. Plantilla de un octaedro.
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1.1.3. Plantilla de un dodecaedro.
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1.1.4. Plantilla de un prisma triangular.

PRISMA
TRIANGULAR
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1.1.5. Plantilla de un prisma cuadrangular.

PRISMA CUADRANGULAR
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1.1.6. Plantilla de un prisma pentagonal.

PRISMA PENTAGONAL
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1.1.7. Plantilla de un prisma hexagonal.

PRISMA HEXAGONAL
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1.1.8. Plantilla de una piramide triangular.

PIRAMIDE
TRIANGULAR
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1.1.9. Plantilla de una piramide cuadrangular.

PIRAMIDE
CUADRANGULAR
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1.1.10. Plantilla de una piramide pentagonal.

PENTAGONAL
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1.1.11. Plantilla de una piramide hexagonal.

PIRAMIDE
HEXAGONAL
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1.1.12. Plantilla de un tetraedro.
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1.1.13. Plantilla de un cilindro.
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1.1.14. Plantilla de un cono.

CONO
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